Scenariusz warsztatow dla nauczycieli nauczania zintegrowanego,
przeprowadzonych przez H. Wcislo, K. Ciesiolkiewicz
i A. Dobrowolska.

Temat: Cztery pory roku: wiosna — rozbudzanie aktywnos$ci dziecka poprzez ruch,
piosenke, wiersz 1 prace plastyczne.

Cel ogolny: Dzielenie si¢ wiedza 1 doswiadczeniem z innymi nauczycielami.

Cele operacyjne:
Po zajgciach uczestnik powinien:
- zna¢ wybrane metody aktywizujace uczniow tj. elementy
pedagogiki zabawy, dramy oraz gry i zabawy dydaktyczne,
- umie¢ wykorzysta¢ poznane metody i techniki podczas
prowadzonych przez siebie zajec,
- rozumie¢ potrzebg stosowania w/w metod w pracy z dzie¢mi

Metody wg Cz. Kupisiewicza:

oparte na obserwacji

oparte na postugiwaniu si¢ stowem
oparte na dzialalno$ci praktyczne;j
metody gier 1 zabaw dydaktycznych
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Formy pracy:
e zbiorowa
e grupowa
e indywidualna

Srodki dydaktyczne:
* kwiaty z kolorowego papieru o roznych ksztattach i1 kolorach,
* symbole roznych por roku na duzych kartonach,
* gazeta,
» obrazy przedstawiajace wiosenne prace w ogrodku,
* narzgdzia ogrodnicze,
* obrazy ilustrujace wiersz ,,Niedzwiedz $pi”,
* duza zielona plansza (faka),
* pszczodlka z klamerki do bielizny,
* obrazy ilustrujace wiersz ,,Warzywa”,
* puzzle — nowalijki,
* wstazki z bibuty,
e obrazy: pola, faki i ogrodu wiosna,



» obrazki przedstawiajace: bociana, zabg, mlecz, ptug, brong, traktor,
konewke, topatg 1 grabie,

* plansza z okienkami do otwierania,

» obrazki do zagadek.

Przebieg warsztatow:
I. POWITANIE

1. Przymocowanie uczestnikom zaje¢ kwiatow o réznych ksztaltach 1 kolorach.

2. Zapoznanie uczestnikow z tematem 1 celem zajec.

2. Powitanie piosenka ,,Wiosenne ¢wiczenia” — nasladowanie ruchow osoby
prowadzacej. Reagowanie na dtugos¢ dzwigku.

II. WIOSNA BUDZI SIE DO ZYCIA

1. Odkrywanie lezacych na podlodze obrazéw z symbolami roznych por roku. Kto nie
trafi na symbol wiosny (bocian, jaskotka, paki na drzewach, bazie itd.) sygnalizuje
to odpowiednimi gestami 1 okrzykiem niezadowolenia. Kto znajdzie symbol wiosny
wykonuje gesty oznaczajace zadowolenie 1 wydaje okrzyk radosci..

2. Zabawa ruchowa ,,Kazde zwierzg co ma pierze fruwa”. Nauczyciel wymienia nazwy
roznych przedmiotow oraz ptakow. Po ustyszeniu nazwy ptaka dzieci nasladuja
machanie skrzydtami.

3. Zabawa ruchowa z rekwizytem (gazeta) ,,Przylot bocianoéw”. Nauczyciel opowiada
o przylocie bociandw nazywajac czynnosci, ktore ptaki kolejno wykonuja. Dzieci
wspolnie z nauczycielem ilustruja te czynnosci ruchem.

4. Losowanie obrazow przedstawiajacych wiosenne prace w ogrodku. [lustrowanie
ruchem 1 gestami tresci obrazoOw. Dobieranie narzedzi ogrodniczych (topaty, grabi,
konewki) do zademonstrowanych czynnosci.

. Zabawa w kole ze §piewem ,,Rolnik orze ziemig”.

6. Opowie$¢ muzyczno-ruchowa ,,Pierwsze kwiaty”. Reagowanie na glos nauczyciela
oraz zmian¢ dynamiki w muzyce. Muzyka cicha - kucanie w parach z pochylonymi
glowami 1 trzymanie si¢ za regce. Muzyka coraz glos$niejsza — pary prostuja sie,
wstaja 1 podnosza rece w bok lub do gory.

7. Wiersz E. Szymanskiego pt. ,,Niedzwiedz §pi” — zilustrowanie zdarzen obrazami.
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III. WIOSNA W PELNI

1. Taniec ,,Jdziemy na wiosenny spacerek’.
2. Szukanie kwiatow rozsypanych na podtodze, identycznych jak te, przymocowane do



ubran uczestnikow warsztatéw 1 przyklejanie do duzej planszy — Iaki.

. Wykonanie brzgczacej pszczotki z wykorzystaniem klamerek do bielizny.

. [lustrowanie ruchem piosenki ,,Zielona $ciana tataraku”.

. Plas ,,Zabki” — nasladowanie ruchéw nauczyciela.

. Wiersz J. Tuwima ,,Warzywa” (parafraza) — ilustrowanie tre$ci obrazkami nowalijek.

. Sktadanie z elementéw (puzzli) nowalijek — zabawa ,,Pomieszane warzywa”.

. Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Wiosenny wietrzyk”. Kazdy ilustruje ruchem
powiew wiatru przy akompaniamencie muzyki wykorzystujac do tego wstazke.
Pozostate osoby nasladuja ten ruch.

9. Rozpoznawanie z taSmy magnetofonowej gtosow zwierzat domowych.

10. Zabawa muzyczna ,,Roz$piewana zagroda”. Na melodi¢ piosenki ,,Zawsze niech

bedzie stonce” wyznaczone grupy na znak dyrygenta $piewaja kolejno gtosami
zwierzat.
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IV. PODSUMOWANIE

1. Dopasowywanie elementow (konewka, topata, grabie, traktor, ptug, brona, bocian,
zaba, mlecz). do ogrodu, pola 1 taki wiosna.

2. Odkrywanie na planszy na przerw¢ w muzyce ukrytych symboli wiosny.

3. Rozwiazywanie zagadek o wio$nie — wybieranie odpowiedzi na obrazkach.

IV. POZEGNANIE

1. Zademonstrowanie prac plastycznych zwiazanych z wiosna.

2. Podzigkowanie za udzial we wspolnej zabawie.

3. Przekazanie uczestnikom zaje¢ materiatow.

4. Ewaluacja warsztatow — wypetnianie ankiet przez uczestnikow.



